
ทาํความเข้าใจ

1.1 Understanding the Team
เข้าใจสมาชกิในทมี

1.2 Understanding the Issue
เข้าใจปัญหา

1.3 Understanding the Target
เข้าใจกลุ่มเป้าหมาย

เสนอความคิด

3.1 Brainstorming
ระดมไอเดีย !

3.2 Idea Rating
เลือกไอเดีย

ทาํต้นแบบ

4.1 Prototype Planning
วางแผนทาํต้นแบบ

4.2 Prototype Making
ลงมือทาํต้นแบบ

ทดสอบไอเดีย

5.1 Testing Preparation
เตรยีมการทดสอบ
ต้นแบบ

5.2 Capturing Feedback
เก็บข้อมูลจากการทดสอบ

ขยายผลการทาํงาน

6.1 Impact Planning 
วางแผนระยะสั้น-กลาง-ยาว 

6.2 Networking
วางแผนสรา้งเครอืข่าย

6.3 Short-term Action Plan
วางแผนการดำเนินงาน
ระยะสั้น

หาความจรงิ

2.1 Defining the Problem 
ตามหาสาเหตขุองปัญหา

2.2 Research Planning
วางแผนการเกบ็ข้อมูล

2.3 Setting Team Objective
สรุปเป้าหมายของส่ิงทีจ่ะทาํ

Empathize Define Ideate Prototype Test Scale up

Step 1 2 3 4 5 6

6 ข้ันตอนพัฒนาไอเดีย
สู่นวัตกรรมสังคม
6 ข้ันตอนพัฒนาไอเดีย
สู่นวัตกรรมสังคม Social Innovation

ใช้งานได้ดี

ขยายผลทําให้โจทย์
การทํางานใหญ่ขึ้น

และขยายทมีได้

กลับไป  1

การทดสอบทําให้
เกิดไอเดียใหม่ที่เข้าใจ
ผูใ้ชแ้ละปัญหามากขึ้น

กลับไป                

“ใชเ้ครือ่งมือชว่ยคิด”
ระหว่างทําต้นแบบ

มักจะเกิดไอเดียใหม่ ๆ

กลับไป  3

กลับไปทบทวนข้อมูล
ทกุครัง้ที่ได้ข้อมูลใหม่
แก้ไขความเข้าใจผดิ

กลับไป          1 2
“ต่อยอดไอเดีย”

การคิดหาคําตอบชว่ยให้
เห็นแงมุ่มใหม่ของปัญหา

กลับไป          1 2 1 123 3


