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Emri i aktivitet

Busull

Mosha

8-10 vjeg

Vendi / lokacioni Vleré karakteri

Kushte shtépie Vetébesim, géndrueshmeéri

Koha e nevojshme pér pérgatitje Koha e nevojshme pér realizim

30 minuta 20 minuta

Qéllimet

Qéllimi éshté gé fémija té pérdor emra, mbiemra, numra dhe folje né njé kontekst té& dhéné
fjalie, gjaté té shprehurit me gojé a me shkrim.

Rezultate té pritshme

Pritet nga fémija qé né njé kontekst té& dhéné fjalie té pérdor emra, mbiemra, numra dhe
folje, gjaté té shprehurit me gojé a me shkrim.

Kahje

Pérgatitje paraprake pér aktivitet

Pérgatitje — shtypje ose punim sipas skemés sé dhéné né bazament pér lojé; punimi
kartelave (shtypje, ngjyrosje, prerje); figura dhe kube pér pjesémarrésit; fleté me pérgjigjet
e pyetjeve nga loja.

Instrukcione / kahje pér lojén

NIVELI BAZIK

Lojén e fillon ai lojtar, i cili me rrotullimin e kubit do ta fitojé numrin 6. Sipas numrit té kubit
lojtarét e lévizin figurén e fushave té busullit. Cdo ngjyré e busullit ka njé domethénie té
caktuar, gjegjésisht: Ngjyra e verdhé do té thoté se nuk ka kurréfaré aktiviteti, gjegjésisht
lojtari géndron né vend; ngjyra e kaltér do té thoté se duhet té térhiqget kartelé e kaltér e




cila do té thoté kthim prapa pér 3 fusha; ngjyra e gjelbér do té thoté se duhet té térhiget
kartela e gjelbér, gé do té thoté ecje para pér 2 fusha; ngjyra e kuge do té thoté se duhet té
térhiget kartela e kuge né té cilén éshté shkruar njé pyetje. Nése jep pérgjigje té sakté
lojtari shkon 3 fusha para, ndérsa nése jep pérgjigje té pasakté kthehet 2 fusha prapa.

NIVELI | PERPARUAR

Lojén e fillon ai lojtar i cili me rrotullimin e kubit do ta fitojé numrin 6. Sipas numrit té kubit
lojtarét e lévizin figurén e fushave té busullit. Cdo kartelé qé do té térhiqget sipas fushés né
té cilén ka géndruar lojtari ka njé piké té caktuar, gjegjésisht: Ngjyra e verdhé do té thoté se
nuk ka kurréfaré aktiviteti, gjegjésisht lojtari géndron né vend; ngjyra e gjelbér sjell 1 piké;
ngjyra e kaltér sjell 2 piké; ngjyra e kuqge sjell 3 piké dhe njé kartelé me pyetje.

Té gjithé lojtarét i mbledhin kartelat e térhequra tek vetja, me géllim gé né fund té lojés t'i
mbledhin pikat.

Nése lojtari jep pérgjigje té sakté né kartelén e kuge, mbetet né até fushé dhe e mban
kartelén e kuge.

Nése lojtari nuk e di pérgjigjen e pyetjes kthehet né fushén e tij fillestare, ndérkaq
pérgjigjen e jep lojtari i rradhés.

Lojtari gé futet i pari né gendér pérfiton 20 piké, i dyti fiton 15 piké, i treti fiton 10 piké dhe
i katérti fiton 5 piké.

Lojtarét gé kané hyré né gendér té busullit, edhe pse nuk lévizin népér fusha, kané mundési
té pérgjigjen né pyetjet té cilave nuk iu jané pérgjigjur lojtarét tjeré, me géllim té pérfitimit
té kartelés me piké.

Né fund ¢do lojtar i mbledh pikat e kartelave, ndérkaq fitues éshté ai lojtar gé ka mé sé
shumti piké.

Né lojé moderatori e vérteton saktésiné e pérgjigjeve, mbi bazé té pérgjigjeve gé jané
dhéné né shtojcén numér 3 né A4 format.

Aktivitet / lojé

Loja ka dy nivele. Né té mund té marrin pjesé nga 1 deri né 4 lojtaré, ndérsa moderatoré
mund té jené anétarét e familjes.

Bazamenti vendoset né tavoliné ose né dysheme, teksa lojtarét me ndihmén e kubit i 1évizin
figurat né drejtim té akrepave té orés dhe varésisht nga ngjyra e fushés pasojné rregulla té
caktuara té lévizjes. Prané bazamentit jané té vendosura kartelat me ngjyré gé térhigen

do té hyjé né mesin e busullit, pasi t'i keté kaluar té gjitha 25 fushat, kurse né nivelin e dyté
fitues éshté lojtari gé do té mbledh mé sé shumti piké.




Shtojca Materiale

Shtojcanr. 1

. e Gérshéré
Bazament pér lojén Busull

e Figura
Shtojca nr. 2 e kub
Kartela me ngjyré (29 kartela)

Té gjelbra; té kuge me pyetje; dhe té kaltra
Shtojca nr. 3

Pérgjigje té pyetjeve né A4 format

Aktiviteti éshté pérgatitur nga::

Edukatoré: Valentina Todorova, Roska Palankova, Aleksandra Ivanova, Sonja Calovska,
Vesna Peceva

Dizajneré grafiké: Katerina Nikolovska, Bojana Gigovska
Lekturé: Jana Mihajlovska — lvanov

Pérkthim: Agim Leka




























KTHEHU 2
HAPA PRAPA

KTHEHU KU
ISHE ME PARE

EC PERPARA DERI
EK BASHKELOJTARI

ME | AFERT

EC 1 HAP PARA

EC 2 HAPA PARA

KTHEHU 1
HAP PRAPA

KTHEHU 5
HAPA PRAPA

EC 5 HAPA
DERI NE FUND

KTHEHU 4
HAPA PRAPA

EC 3 HAPA PARA

KTHEHU 3
HAPA PRAPA

KALO NE
FUSHEN QE DO

KTHEHU TEK
BASHKELOJTARI
ME | AFERT

EC4 HAPA PARA




Fjalia pyetése Thuaje rimén e Cfaré éshté
mbaron me... flalés éndérr. kéngé patriotike?

Cfaré jané emrat? Krijo njé mbiemér Cila kéngé éshté
nga fjala gjysh. kéngé EPIKE?

Cfaré éshté L S
fiala FAJKUA? BEj mbiemér Né cilén gjini

nga fjala pesé. éshté péremri ai?

Cili éshté mbiemri né

faré paraget faré lloj mbiemri . . .
¢ paraq ¢ ) vetén e paré shumés?

flala arsimtar? éshté fjala i babait?

A éshté emér Gfaré lloj mbiemri Né cilén kohé
fiala i bukur? éshté fjala fshatarak? éshté folja qaja?




Cfaré emri
éshté fjala @ndérroj?

Cilatflaléi
quajmé péremra?

Zgjeroje flaliné:
DIME LEXON.

Cfaré do té thoné flalét
uné dhe até,
né flaliné: uné e
dua até cokollaté.

Cfaré do té thoté fjala kjo,
né flaliné:
Kjo dardhé éshté
shumé e shijshme.

Cfaré lloj mbiemri
éshté fjala i hekurt?

Cfaré do té thoté fjala ajo,

né flaliné:
Ajo gomé éshté e imja.

Numéro 5
mbiemra numéroreé.

Nga flala qytet, pérpilo
njé flali me
mbiemér pronor.

Zgjedhoje foljen
FLUTUROJ, sipas vetés,
gjinisé dhe numrit.

Cfaré do té thoté fjala ai,
né flaliné: Ai lexon.

Cfaré do té thoné
emrat e pérmbledhur?

Cfaré éshté
ligjérim i drejté?

Né sa ményra mund té
shkruhet ligjérimi i
drejté né njé fjali?

Sa folje ka né
njé fjali té thjeshté?




KTHEHU 2
HAPA PRAPA

KTHEHU KU
ISHE ME PARE

EC PERPARA DERI
EK BASHKELOJTARI

ME | AFERT

EC1 HAP PARA

EC 2 HAPA PARA

KTHEHU 1
HAP PRAPA

KTHEHU 5
HAPA PRAPA

EC 5 HAPA
DERI NE FUND

KTHEHU 4
HAPA PRAPA

EC 3 HAPA PARA

KTHEHU 3
HAPA PRAPA

KALO NE
FUSHEN QE DO

KTHEHU TEK
BASHKELOJTARI
ME | AFERT

EC4 HAPA PARA













