
 

 

 

 

Titulli i aktivitetit 

Lojë me gypa 

Mosha 

Periudha zhvillimore (nga 3 deri në 10 vjet) 

Vendi / lokacioni Vlera e karakterit 

Kushte shtëpie Vetëbesim 

Koha e nevojshme për përgatitje  Koha e nevojshme për realizim 

15 minuta 20-25  minuta 

Qëllimet 

Qëllimi është që fëmija ta zhvillojë aftësinë për shfrytëzimin e lojës dhe aktiviteteve 

lozonjare në funksion të mësimit dhe zbulimit dhe të mbështetet në drejtim të shfrytëzimit 

të sendeve dhe materialeve për tjetër përdorim, të ndryëshëm nga ai për të cilin janë 

krijuar. 

Rezultate të pritshme 

 

Kahje 

 

Përgatitje paraprake për aktivitet 
Në tryezë ose në tabaka rradhiten dhe ngjiten me selotejp gypa në trajtë shtegu. Ato 
vendosen njëri përballë tjetrit dhe ndërmjet tyre ka hapësirë prej nja 10 centimetrash. 
Shtegu mund të jetë me më shumë kahje ( t’i ngjajë labirinthit / rrugës), gjegjësisht në çdo 
mbarrim gypi vendoset tjetri (ngjiten me selotejp), të cilët mund të jenë në më shumë kahje 
dhe vendosen deri tek caku i përcaktuar. Merret një topth polimer / një tullumbace e vogël 
e fryrë, gjethe druri / lule, top pambuku e të ngjashme dhe vendoset në fillim të shtegut. Në 
fillim vihet shenja “start”, ndërsa në fund të shtegut “caku”. 
 



Instrukcione / kahje për lojën 
Me ndihmën e fryerjes nëpër gyp fëmija duhet ta lëviz topin / tullumbacen nëpër shtegun 
me gypa dhe ta çojë deri te caku. 
 
 
Aktivitet / lojë 
Fëmijës i shpjegohet se duhet ta përçojë topin / tullumbacen nëpër shteg deri te caku, 
përmes fryerjes së ajrit nëpër gyp. Kjo lojë mund të luhet edhe me anëtarë të tjerë të 
familjes, gjegjësisht të bëhen më shumë shtigje identike dhe të bëjnë gara se kush i pari do 
të arrijë te caku.  
Shtojca Materiale 

Shtojca nr. 1 

 Nuk ka shtojcë 

Top polimeri / tullumbace e vogël e 

fryrë, gjethe druri / lule, top pambuku; 

selotejp;  

Aktiviteti është përgatitur nga edukatorët: 

Krijuar nga: Sonja Çallovska, Vesna Peceva  

Dizajni grafik: Katerina Nikolovska 

  

 

 


