














Cierre: Para terminar se los puede invi-
tar a que cada uno dibuje alguno de los
personajes en una hoja pequeña o tarje-
ta para pegarlas en el afiche a modo de
ilustración. Una vez finalizada la tarea
se puede sugerir poner el afiche en la
cartelera externa o interna del jardín
para que todos puedan enterarse de
lo trabajado.
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Continuación
Actividad 6

Desarrollo: Se inicia un diálogo en el que cada uno aporta a la ela-
boración del cuadro. Cada uno de los niños que ha traído materia-
les para trabajar, cuenta qué aporta su material a la tarea común.
Los datos pueden surgir de lo que los niños verbalizan, la lectura de
imágenes y la lectura rápida de algún párrafo si es que lo hubiera.

La información que surge se escribe, de forma sintética, con letra
imprenta mayúscula en la columna correspondiente en el afiche.

Se retoma la lectura del cuento realizada días anteriores y se pro-
pone hacer memoria, tratando de recordar qué cosas decía acer-
ca de cada uno de los personajes. Es bueno tener identificados
algunos párrafos concretos y volver a leerlos de modo de señalar
las ventajas que la lengua escrita aporta en este sentido.

Los datos que se van incluyendo podrían estar vinculados a carac-
terísticas físicas, vestimenta y accesorios, rasgos de personalidad,
tipos de acciones de cada uno de los personajes, etc.

Algunas recomendaciones
para favorecer el intercambio oral 

Es muy importante que este intercambio represente un
momento de diálogo genuino. Procurar que todos los que
quieran participar tengan la posibilidad de hacerlo, abrir un
espacio, sin presionar,  a aquellos menos decididos a la hora
de tomar la palabra, para que sepan que pueden hacerlo,
asegurarse de que todos se escuchen mutuamente y propi-
ciar situaciones de diálogo entre ellos.

La escritura en el afiche debe ser rápida, para no demorar
el ritmo de la propuesta, pero prolija y sintética para per-
mitir el intento de lectura por parte de los niños.



J
u

eg
o

 d
ram

ático

39

Continuación
Actividad 6

Algunas recomendaciones para la actividad 

La idea de ilustrar el afiche hace que los niños se sientan más
representados en aquello que va a ser expuesto para que otros
aprecien. 

El tamaño pequeño de la hoja está vinculado con el hecho de
incluir las producciones en el espacio limitado del afiche; si los
niños son pequeños tal vez convenga hacerlo en hoja más
grande y armar otro afiche con los dibujos, que pueda colocar-
se al lado del cuadro.

Las herramientas para realizar el dibujo deben permitir la
definición de trazos precisos en espacios limitados: marcado-
res, crayones o lápices de colores. Si la hoja es más grande o si
el grupo es habilidoso en el manejo del pincel, podrían reali-
zarse con acuarelas o témperas.

Es importante involucrarlos hasta el final en la tarea. El hecho
de colgarlo entre todos en la puerta del jardín hace posible que
a la salida tomen la iniciativa de mostrarlo a sus familiares.

Pistas, sugerencias y opciones para instalar la temática del
Proyecto en la vida cotidiana de la sala

Para que el proyecto vaya “tomando cuerpo” es interesante que
poco a poco logremos ir creando un ambiente afín con la temática.
Podríamos, por ejemplo, decorar con algunos tules la sala, tener en
el bolsillo algunas poesías cortas para leer en cualquier momento,
acompañar el desayuno o la merienda con música y canciones que
hablen de hadas. 

Estas pequeñas intervenciones hacen que se vaya creando un clima
propicio y alentador para el desarrollo de las distintas propuestas.

Presentamos algunos “conjuros, hechizos o maleficios”7 a modo de
ejemplo y como punto de partida de otros, que puedan inventar con
los niños, encontrar en los relatos populares o recopilar de los que
recuerdan las familias.

Los ejemplos de conjuros y sortilegios están tomados de I. Vasco. Conjuros y Sortilegios. Bogotá:
Ed. Panamericana, 1998.

7

Un sólo conjuro para muchos males (p. 29)

Agua de cereza si te duele la cabeza

Para evitar el catarro prueba un masaje de barro

Jarabe de granadilla te sanará la rodilla
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Continuación
Actividad 6

Actividad 7 Una historia de hadas

Lectura de “La escuela de las Hadas” de Conrado Nalé Roxlo8

La intención de esta actividad es:

 Generar una situación placentera y de disfrute de la obra literaria.

 Profundizar la experiencia con la temática desde una perspec-
tiva estética. 

 Instalar la lectura de cuentos largos en capítulos.

Inicio: Convocamos al grupo al sector de encuentro o a aquel que
hayamos elegido para realizar esta actividad. Es necesario, en este
caso, que expliquemos que este cuento es muy largo y que no
podremos terminarlo en el día. Lo iremos leyendo por capítulos
en diferentes oportunidades y ese día  leeremos sólo el primero de
ellos.

Desarrollo: Lectura del primer capítulo.

Cierre: Al momento de cierre de la lectura del primer capítulo es
aconsejable remarcar la importancia de acordarse el punto desde
el cual hay que retomar la lectura la próxima vez.

De no conseguirse este cuento puede elegirse otro. Por ejemplo, Cuentos para seguir creciendo,
el libro que el Ministerio de Educación de la Nación distribuyó para los alumnos que terminan su
Educación Inicial, incluye varias poesías hermosas sobre estos temas.

8

Fórmulas para el terror, el dinero y el amor (p. 19)

(Antes de emplear esta fórmulas, es necesario lavarse la cara tres
veces, repetir tres veces las palabras mágicas y dar tres vueltas

alrededor de tres monedas de oro)

Fórmula para el terror

Dos brujas

Con tos

Producen un miedo

Atroz

Fórmula para el amor
Tres vueltas sobre una nuez
Y un amor tendrás después
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Continuación
Actividad 7 Pistas, sugerencias y opciones para seguir trabajando

Este cuento se irá leyendo poco a poco en los momentos que se
decida hacerlo. Es importante recordar brevemente entre todos
el capítulo anterior, para volver a poner en contexto los sucesos
que se van desarrollando. Podría suceder que los capítulos resul-
taran un poco largos para el grupo, situación en la cual se decidi-
rán puntos intermedios de fragmentación. 

Para retomar la vez siguiente, antes de seguir con la lectura, se
pueden plantear algunas preguntas: ¿en qué quedamos con la his-
toria?, ¿qué había pasado? Expliquémosle a un compañero/a que
no estuvo ese día qué pasó para que siga la historia. 

Jardín de Infantes Nº 18, Clorinda, Formosa.
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Actividad 8 Brujas y hadas de película

La intención de esta propuesta es:

 Generar un espacio de contacto con la temática a través de
otros lenguajes: el cine.

 Enriquecer el abanico de imágenes disponible a la hora de ima-
ginar los personajes.

 Ampliar y profundizar el conocimiento y la caracterización de
“la vida cotidiana” de estos personajes para poder enriquecer
el propio juego.

Se podría ver una película entera o fragmentos de películas:

Campanita de Peter Pan: un Hada que no habla pero tiene
“polvos mágicos para volar”.

Campanita I o Tinkerbell: muestra las habilidades de diferentes
hadas (hacer crecer las flores, darles la luz a las luciérnagas o
trazar bellos dibujos en la escarcha). 

El hada madrina de Cenicienta que convierte la calabaza en
carroza. 

Merlín: el mago famoso en la corte del Rey Arturo. 

Fayritopia: las hadas buenas y malas… las alas de las hadas y
su posibilidad de volar. 

Las hadas de La Bella durmiente: los deseos, las varitas mágicas. 

Fantasía: una hermosa película que juega con temas de músi-
ca clásica e historias. Entre ellas El aprendiz de brujo de Paul
Dukas.

Cierre: Les proponemos elegir algunos personajes o escenas que
les hayan gustado especialmente y dibujarlos.

Elegimos entre todos algunas escenas de la película para “jugar-
las” otro día.
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Actividad 9 Juego. Escenas de las películas

La intención de esta propuesta es:

 Caracterizarse según los personajes elegidos.

 Apropiarse de modos de actuar propios de cada personaje.

 Jugar los personajes según guiones preestablecidos.

Esta propuesta es muy rica para tomar registro fotográfico o fíl-
mico. Si se cuenta con cámara vale la pena registrar imágenes en
cada uno de estos momentos.

A diferencia de los otros juegos dramáticos realizados, aquí el
juego está más centrado a lo “teatral”. Los niños representarán
“personajes” de películas que portan características particulares.
El argumento de la dramatización puede ser “inventado” u “orien-
tado” por alguna de las escenas de las películas que sirven como
referencia.

Inicio: Convocamos al grupo para contarles la nueva propuesta. La
idea es tomar algunas de las escenas de la película y jugarlas tal
como suceden. Cada uno se disfrazará asumiendo las característi-
cas de los roles elegidos y se organizarán en pequeños grupos para
jugar las escenas seleccionadas. Se explicitan las escenas seleccio-
nadas, cada uno elige qué personaje quiere asumir y en qué esce-
na participará. 

Si se dispone de cámara de fotos se avisa a los niños que van a
registrarse las escenas para después armar una cartelera y mos-
trarles a todos lo trabajado.

Algunas recomendaciones para los grupos y para armar
los escenarios

Esta es una propuesta compleja en su organización, pero
muy rica y valiosa. Lo más recomendable es organizar esce-
nas en las que participen varios niños, por lo menos 4. Si el
grupo es de 25 niños se podrían elegir tres escenas, cada
una de ellas podrá ser elegida por dos grupos. Se arman así
seis grupos de aproximadamente 4 niños. 

Desarrollo: Una vez que eligieron personaje y escena se inicia la
caracterización de los personajes. Aquí el maestro colabora a la
vez que toma fotos del momento. En distintos sectores, cada
grupo trabaja sobre la escena y la recrea de la manera que le
resulte posible.
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Continuación
Actividad 9

Cierre: Una vez transcurrido un tiempo prudencial se puede rea-
lizar una “pasada” de cada grupo o de algunos de los grupos
según la disponibilidad de tiempo para que el resto los pueda
apreciar.

Pistas, sugerencias y opciones para seguir trabajando

El registro fotográfico posibilita que luego de la propuesta se rea-
licen impresiones y con ellas se arme una suerte de “fotonovela”
a la que luego se le pueden agregar los globos de diálogos.

Todo lo que pueda quedar como registro de las situaciones viven-
ciadas a lo largo del Proyecto hace posible la comunicación con
otros y la propia visualización del recorrido por parte de los
niños. Hacer visible la propuesta a los protagonistas y a la comu-
nidad permite tomar dimensión real de los aprendizajes y las
experiencias de los niños.

Algunas recomendaciones

Es importante dejar abierta la posibilidad de juego. No están
preparando un acto, están recreando una situación, por lo
cual es necesario darles la libertad de crear nuevos diálogos,
tratando de que recuperen parte de los guiones de la pelícu-
la.  Aquí la intervención del maestro es esencial para colabo-
rar con los grupos.

Jardín de Infantes Nº5  El Principito, Clorinda, Formosa. 



J
u

eg
o

 d
ram

ático

45

Actividad 10 Juego

La reiteración de propuestas que en lo aparente resultan simila-
res, posibilita el progresivo enriquecimiento del juego de los chi-
cos. La oportunidad de volver a jugar con lo mismo y sobre lo
mismo, habilita la búsqueda de nuevos desarrollos para la trama,
los diálogos, las interacciones y la resolución de situaciones, y
permite que lo aparentemente igual resulte diferente. Permite
también observar cómo progresan los niños en sus posibilidades,
su despliegue lúdico y cómo el maestro encuentra formas de
intervenir “nuevas” en función de la recuperación de lo jugado en
las experiencias anteriores. 

La intención entonces es:

 Jugar.

 Desplegar y poner en acción aquello que los niños manejan
sobre la temática.

 Hacer crecer la trama hacia nuevas direcciones.

 Sistematizar lo transcurrido en los sucesivos juegos.

Inicio: Se sostiene la modalidad habitual.

Se definen y arman los escenarios, se eligen personajes, se repar-
ten materiales y elementos de juego.

Algunas recomendaciones

Se pueden sugerir situaciones nuevas para jugar que reco-
jan algunos de los aportes que pudieron surgir de las pelícu-
las vistas. 

Tal vez  se pueda hacer especial hincapié en aspectos de la
vida cotidiana de los personajes: ¿Cómo comen? ¿Cómo
duermen? ¿Van a la escuela? ¿A qué juegan? ¿Son amigos?
¿Pelean con otros?  Las hadas podrían preparar una cena
para invitar a las brujas… las brujas podrían invitar a jugar
a las hadas. Podrían incluirse materiales que aporten en
esta línea.

Desarrollo: El juego se desarrolla tal como se ha planteado ante-
riormente. Podría ser muy interesante prestar especial atención
a los cambios que se visualizan en el juego y tomarse un minuto
para registrar, en el cuaderno o libreta del Proyecto, qué cosas
fueron pasando en este juego y en los anteriores.

Cierre: Una vez realizado el orden, la habitual evaluación podría
desarrollarse, esta vez, haciendo uso de otro lenguaje. La invita-
ción a “dibujar el juego” o a “dibujarse jugando”, podría resultar
un desafío interesante con resultados sorprendentes.

Es importante considerar que no todas las actividades requieren
de una “reflexión o evaluación” final grupal. Si bien es una prác-
tica muy extendida y que tenemos bastante incorporada,  no es
necesario hacerla en todas las oportunidades.
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Actividad 11 Escribimos la historia de nuestro juego

La intención de esta propuesta es:

 Sistematizar el hilo conductor del juego a través de la creación
de un cuento.

 Generar una producción colectiva en cuya elaboración todos se
sientan protagonistas.

 Participar de la creación y escritura de un cuento a través del
dictado al maestro.

Esta actividad puede realizarse en pequeños grupos o todos juntos. 

Inicio: Se convoca a los niños al lugar de encuentro para, en forma
conjunta, iniciar la escritura de un cuento: “Vamos a escribir entre
todos una historia. Una historia de hadas, brujos y duendes, por
supuesto, pero no cualquier historia… Vamos a escribir la historia
de nuestro juego”.

La invitación es, entonces, reconstruir en formato de cuento, a-
quellas cosas que sucediron en los momentos de juego. Es bueno
en este momento tener a mano la libreta o cuaderno del Proyecto.

Desarrollo: Esta actividad consiste en que el maestro vaya escri-
biendo, a medida que los niños le van dictando, lo que estuvo suce-
diendo en los momentos de juego, y así, entre todos, se le va dando
al relato forma de cuento.

Algunas recomendaciones para el desarrollo de la actividad

Para desarrollar esta actividad se requiere del cuaderno de
notas para poder armar el borrador del cuento. La maestra
irá escribiendo y releyendo lo producido de modo de poder
corregir, junto con los niños, el texto que se va produciendo.

Es probable que los niños empiecen con: “Había una vez…” y
a partir de allí cada uno aporte ideas vinculadas a lo sucedido
durante el juego. Será necesario colaborar para que los apor-
tes de los niños vayan estructurándose como un cuento. 

Es importante incluir en la historia presentaciones de los
personajes, caracterizaciones de los mismos, descripciones
de los paisajes, hechos o episodios importantes, un nudo, es
decir, un problema, conflicto o aventura que resulta central
y un desenlace. Es decir, la estructura interna de un cuento:
inicio, desarrollo, cierre. La existencia de nudo (o nudos) o
conflicto,  y cómo se va resolviendo. Los personajes centra-
les, los secundarios. 

Cierre: Una vez finalizado se da la última lectura en conjunto y se
explica a los niños que la próxima vez se armará nuestro propio
libro de cuentos.
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Actividad 12 Armamos un friso grupal con algunos de los personajes

La intención de esta propuesta es:

 Participar de una producción plástica colectiva.

 Lograr consensos grupales que permitan trabajar juntos.

 Preparar materiales para el cierre de Proyecto.

La idea es confeccionar entre todos un friso “cartelera,
mural o póster” con algunos personajes acerca de los cuales
se trabajó. Podría haber un duende, un hada, un brujo y una
bruja. El tamaño de las siluetas podría ser el de los niños, y
se podría contornear a algunos de ellos para que queden
definidos en el soporte que se
utilizará. Si la obra se realiza so-
bre una superficie resistente (ti-
po cartón) se podrá, luego, calar
el rostro de modo tal de poder ir
por detrás  y asomar la cara. Esto
permitirá que los niños se vean
con el cuerpo y los accesorios de
los personajes.

Inicio: Se convoca al grupo al sitio de encuentro y se plantea la
tarea. En esta etapa habrá que lograr acuerdos importantes para
definir la obra entre todos: qué personajes aparecerán, cómo
resolvemos el fondo, dónde ubicamos el gato negro, el búho, cómo
definimos la escena, ¿están en un bosque?, ¿es de día o es de
noche?, etc. 
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Continuación
Actividad 12

Desarrollo: El desarrollo de esta propuesta demanda del maestro
una participación importante procurando que el grupo trabaje
ordenadamente y respetando los consensos logrados de modo tal
de que  la obra represente al grupo como totalidad.

Cierre: El cierre requiere de bastante trabajo de todos para lograr
la limpieza y reorganización de la sala. Puede incluir una aprecia-
ción grupal de la obra para ver cómo seguir o definir detalles. 

Algunas recomendaciones para la selección de materiales 

El material a utilizar podría ser cartón si se quiere lograr
mayor resistencia, o también papel  de escenografía, o cual-
quiera lo suficientemente grande. Si es delgado y poco resis-
tente será mejor evitar el calado de los rostros y hacer un
friso de decoración para exponer en el cierre del Proyecto.

Es probable que esta propuesta requiera de más de una
actividad para poder terminarse. Esto permite pintar el
fondo y luego, una vez seco el trabajo, avanzar con las silue-
tas. El grupo deberá organizarse para lograr la tarea en
común. 

Actividad 13 Juego

La intención de esta propuesta es:

 Jugar.

 Desplegar y poner en acción aquello que los niños manejan de
la temática.

 Hacer crecer la trama hacia nuevas direcciones.

Inicio: Se sostiene la modalidad habitual. Se definen y arman los
escenarios, se eligen personajes, se reparten materiales y elemen-
tos de juego.

Desarrollo: El juego también se desarrolla con la modalidad habi-
tual. En la medida de lo posible, tomar registro fotográfico.

Cierre: Orden de la sala y evaluación de la propuesta. El próximo
será el último juego del proyecto. Es importante anunciárselo a los
niños para que lo sepan de antemano.
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Actividad 14 Un libro para nuestra historia

La intención de la propuesta es:

 Concretar una producción grupal como cierre del Proyecto.

 Participar en una producción colectiva.

 Plasmar algunas impresiones de lo aprendido y experimentado
durante el Proyecto.

Inicio: Se convoca a los niños al lugar de intercambio para mos-
trarles un libro de cartón o cartulina, que ya tiene el texto del
cuento creado por todos, fragmentado de manera tal que en cada
hoja hay una parte breve de la producción total.

Se lee cada página y se definen las ilustraciones para ese párrafo.
Cada uno elige la escena que quiere ilustrar.

Algunas recomendaciones para el desarrollo de la actividad

Es importante aquí abordar con los niños la importancia
que asume en los libros la tarea del ilustrador y remarcar
que, en esta oportunidad, ellos tienen a su cargo esa res-
ponsabilidad.

Todos los niños deben tener “un lugar en este libro”, con lo
cual es probable que haya que incluir en algunos párrafos
más de una ilustración. Podría intercalarse hojas que sólo
porten ilustraciones.

Para que el formato y tamaño de los dibujos se ajuste a las
necesidades del libro se les puede dar hojas recortadas del
tamaño necesario, para luego pegarlas en la parte superior
o inferior del texto.

También puede sugerirse que dibujen personajes sueltos
para recortar y pegar en la tapa y contratapa. Todos debe-
rán figurar como autores e ilustradores del libro.

¡No olvidarse de que todo libro tiene un título! Se pueden
trabajar aquí componentes del paratexto: tapa, contratapa,
editorial, año, numeración de las páginas, etc.

Desarrollo: Cada niño resuelve el desafío según las decisiones que
haya tomado. Es imprescindible que estemos presentes y colabo-
remos con ideas y aportes. 

La técnica de trabajo debe ser conocida y de fácil manejo para los
niños de modo que no se transforme en un obstáculo y que brin-
de posibilidades de expresión.
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Continuación
Actividad 14

Libros realizados por niños del Jardín de Infantes Nº5  El Principito, Clorinda, Formosa. 

Cierre: Se vuelve sobre las imágenes y, si es posible, se inicia el
armado del libro. A veces, el maestro tiene  mucha tarea para con-
cretar el armado y no puede terminarlo en el momento. Si ésa es
la situación, lo volverá a leer cuando esté terminado junto con los
niños. 
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Actividad 15 Juego

El propósito de esta propuesta es:

 Jugar.

 Empezar a despedirse del Proyecto.

Como este será el último juego de las hadas brujos y duendes es
interesante que se viva como un día especial.

Inicio: En el lugar de encuentro se plantea el juego como despedi-
da para que ellos tomen conciencia de que están cerrando el
Proyecto.

Desarrollo: Se realiza bajo el formato habitual.

Cierre: Se invita a los niños a ordenar las mesas de modo tal de
hacer una merienda de despedida en la casa de las hadas y las bru-
jas… todos disfrazados.

Es interesante instalar un clima de cierre y despedida del
Proyecto: se pueden tomar fotos, poner música acorde, con-
versar acerca de lo que han compartido en este período de
trabajo y planear en forma conjunta el cierre general del
Proyecto.

Escuela Infantil Nº 5  D.E. 19, Villa Soldati, Ciudad Autónoma de Buenos Aires.
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Actividad 16 Preparamos galletitas para convidar
en el cierre del Proyecto

La intención de la propuesta es:

 Formar parte de la organización del encuentro de cierre.

Dado que el Proyecto llega a su fin, podría organizarse una mues-
tra o un encuentro o una fiesta de cierre a la que se podrán invitar
a las familias o a otras salas, según se considere conveniente. Ese
encuentro será para compartir las producciones, y transmitir la
alegría de haber trabajado tan intensamente.

La propuesta será entonces cocinar con los niños algo para com-
partir con las familias o los niños de otras salas que hayan sido
invitados al encuentro. Se podrían preparar galletitas con alguna
forma: sombrero de bruja y estrella mágica, cara de gato, unas con
grana negra (de brujas) y otras rosadas (de hadas). 

Escuela Infantil Nº5  D.E. 19, Villa Soldati, Ciudad Autónoma de Buenos Aires.
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Actividad 17 ¡Cierre del Proyecto!

La intención de esta propuesta es:

 Dar por concluido y despedirse del Proyecto.

 Comunicar a otros lo realizado.

 Compartir con las familias la tarea del jardín.

Este encuentro se organizará de la manera que se considere más
apropiada, según sean las características de los invitados: familias,
niños de otras salas, directivos, maestros y comunidad.

Es importante darle el tono de encuentro para compartir con
otros, más que de exposición o acto.

Algunas sugerencias para el desarrollo de la actividad

Los niños pueden recibir a los invitados disfrazados y convi-
darles las macitas preparadas por ellos.

Todo el material producido a lo largo del desarrollo del pro-
yecto puede estar en exposición: dibujos hechos por los
niños, fotos tomadas en los diferentes momentos, la fotono-
vela, el libro de cuentos, los cuentos leídos, las poesías, el
cuaderno o libreta de notas, el friso. Si éste último logró
hacerse en cartón y tiene calados los contornos de las caras,
podría adherirse a una mesa dada vuelta, de modo tal de
posibilitar que los niños o adultos circulen por atrás y aso-
men sus caras por los orificios calados. Del otro lado, se
podrán tomar fotos luciendo como los personajes del
Proyecto.

Puede escucharse música apropiada para la situación, can-
tarse una canción y como final todos pueden sentarse a
escuchar el cuento que escribieron los niños.
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Para terminar…

Seguramente al terminar este recorrido, niños y maestros sentirán el cansancio
del esfuerzo realizado y la satisfacción de haber podido con el desafío. 

Nadie queda igual después de haberse sumergido con seriedad en este mundo
maravilloso, el de las hadas y las brujas, el de enseñar  y aprender. Aprender en
clave de juego, requiere aprender a jugar, y a jugar sólo se aprende jugando…
¿quién mejor que el maestro, entonces, para enseñar a jugar?

El desafío es que la tarea propuesta resulte rica, sostenida y movilizadora. Y esto
sólo se logra cuando los niños y los maestros sienten y creen que vale la pena
enseñar y aprender de esta manera.  

Escuela Infantil Nº5  D.E. 19, Villa Soldati, Ciudad Autónoma de Buenos Aires.
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2.4. Anexo

A modo de ejemplo, les acercamos algunas poesías y canciones que pueden ser
útiles para enriquecer el recorrido del Proyecto.

Tienen la espalda despegada

como si fueran figuritas

de álbum viejo,

un pedacito roto

de brazo o pie

y de seguro,

la varita y los trucos

bien gastados.

¿Bastará con pegarles

en los codos

un parche

o atarlas con hilitos

para que no se pierdan?

¿Será posible devolverles

sus alas y sus magias?

¿Desabollar sus bonetitos

y hacerlas sonreír?

Cecilia Pisos Las hadas sueltas 
(Buenos Aires, Editorial Sudamericana, 2002).

Canciones 

Un hada se miraba

En el lago a la mañana

Sus lágrimas caían

Y su imagen destruía

Ella quería amar

A un cisne de agua y sal

Ella quería volar

Junto al cisne hasta el mar

Y el cisne la miraba

Y en el lago se besaban

Y ella con sus manos

Entre sus alas jugaba

Interprete: Sui Generis (Álbum Confesiones de Invierno, 1973).

Ella quería amar 

A un cisne de agua y sal

Ella quería volar

Junto al cisne hasta el mar 

Pero un día el cisne volvió al mar

Se recostó en la playa a descansar

Y no pudo volver, al hada blanca ver

Dormido se quedó hasta el amanecer

Ella quería amar

A un cisne de agua y sal

Y para ella el sol

Nunca volvió a brillar 

Un hada, un cisne

Las hadas sueltas 
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La leyenda del hada y el mago

Cuenta la historia de un mago

que un día en su bosque encantado lloró

porque a pesar de su magia

no había podido encontrar el amor.

La luna, su única amiga

le daba fuerzas para soportar

todo el dolor que sentía

por culpa de su tan larga soledad.

Es que él sabía muy bien que en su existir

nunca debía salir de su destino.

Si alguien te tiene que amar, ya lo sabrás

sólo tendrás que saber reconocerlo.

Fue en una tarde que el mago

paseando en el bosque la vista cruzó

con la más dulce mirada

que en toda su vida jamás conoció.

Desde ese mismo momento

el hada y el mago quisieron estar

solos los dos en el bosque

amándose siempre y en todo lugar.

Y el mal que siempre existió, no soportó

ver tanta felicidad entre dos seres.

Y con su odio atacó, hasta que el hada cayó

en ese sueño fatal de no sentir.

En su castillo pasaba

las noches el mago buscando el poder

que devolviera a su hada,

su amor, su mirada tan dulce de ayer.

Y no paró desde entonces

buscando la forma de recuperar

a la mujer que aquel día,

en medio del bosque por fin pudo amar.

Y hoy sabe qué es el amor, y que tendrá fuerzas para

soportar aquel conjuro.

sabe que un día verá su dulce hada llegar

y para siempre con él se quedará

Interprete: Rata Blanca
(Álbum Magos, Espadas y Rosas, 1990).
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El brujito de Gulubu

Había una vez un bru,

un brujito que en Gulubú

a toda la población

embrujaba sin ton ni son.

Pero un día llegó el Doctorrrr

manejando un cuatrimotorrrr

(Estribillo)

¿Y saben lo que pasó? ¿No?

Todas las brujerías

del brujito de Gulubú

se curaron con la vacú

con la vacunaluna lunalú.

La vaca de Gulubú

no podía decir ni mú.

El brujito la embrujó

y la vaca se enmudeció.

Pero entonces llegó el Doctorrrr

manejando un cuatrimotorrrr

¿Y saben lo que pasó? ¿No?

(Estribillo)

Los chicos eran todos muy bu,

burros todos en Gulubú.

Se olvidaban la lección

no sufrían de sarampión.

Pero un día llegó el Doctorrrr

manejando un cuatrimotorrrr

(Estribillo)

Ha sido el brujito el ú,

uno y único en Gulubú

que lloró, pateó y mordió

cuando el médico lo pinchó.

Y después se marchó el Doctorrrr

manejando un cuatrimotorrrr

(Estribillo)

Letra y Música: María Elena Walsh
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El ogro y la bruja

Ella era una bruja fatal

su hermosura y su soledad

caminaba en la niebla sin ver

que un ogro muy triste la seguía

Este amigo tarareaba una canción

y la bruja ocultaba su emoción

En los cuentos de hadas

las brujas son malas

y en los cuentos de brujas

las hadas son feas

así decía la canción

que el ogro cantaba

En el bosque, un día de sol

se encontraron frente a frente los dos

le clavó su mirada

la bruja malvada

para ver si podía

con su magia ahuyentarlo

pero el ogro sonriendo y cantando

el hechizo rompió

La tomó de la mano

las lechuzas callaron

se miraron un rato largo

y el ogro y la bruja se amaron

bajo el sol

No hay mejor brujería

que el amor!!!

la la ra lara la la ra larala!!!

La ra la larala laieee!!!

Letra y Música: Rubén Goldin
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